
 1 

 
DEPARTAMENTO  PLANO DE CURSO DA DISCIPLINA 

_______________  Introdução à Ciência da Computação 

 
CÓDIGO  PERÍODO  ANO  SEMESTRE  PRÉ-REQUISITOS 

GLFI8421NF  4º  2010  2  Vetores e 

Geometria 

Analítica         
 

CRÉDITOS 
  

AULAS/SEMANA 
 TOTAL DE 

AULAS NO 

SEMESTRE 

 

 TEÓRICA PRÁTICA ESTÁGIO   

3  2 2 0  72  

 

EMENTA 

Características básicas da organização de um computador. Algoritmos, programação básica e estrutura de um 

programa. Representação de dados. Estudo detalhado de uma linguagem de programação. Solução de problemas 

numéricos e não-numéricos por computadores. 
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OBJETIVOS GERAIS 

Familiarizar o estudante com o funcionamento de um computador e desenvolver no mesmo a capacidade de 

entender o funcionamento de um programa, bem como desenvolver a lógica necessária para a estruturação e 

execução de um programa. 

 

METODOLOGIA 

  Exposição de princípios e prática intra- e extra- classe, com viés construtivista, visando à fixação e o 

desenvolvimento dos princípios expostos. 

 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 

Testes de verificação ensino-aprendizagem. 

Exercícios realizados intra-classe. 

Exercícios realizados extra- classe. 

Ao final do curso, o aluno deverá ser capaz de: 

- descrever a organização básica de um computador digital; 

- dado um determinado problema, elaborar um algoritmo para solucioná-lo e 

- desenvolver um programa em linguagem Python que funcione corretamente no computador. 
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NOME ASSINATURA 
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NOME ASSINATURA 

  

 

PROGRAMA 

1. Conceitos fundamentais na Computação 

2. Conceitos básicos de uma linguagem de programação: C++ ou Java 

3. Comandos de decisão 

4. Comandos de repetição 

5. Arquivos 

6. Vetores e matrizes 

7. Registros 

8. Modularização de programas 

 

 

 


